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LA DIDÀCTICA DEL PASSAT, ÉS IMATGE









SEGLE XXI. DESENVOLUPAMENT DE LES CGI (COMPUTED GENERATED IMAGERY) 

• PROGRAMES 3D. A l’ABAST, ACCESSIBLES. (AUTO-CAD, SKETCH-UP, 3D MAX 
STUDIO).

• TRACTAMENT D’IMATGE (PHOTO-SHOP, GIMP, MAGNÍFIC-RETOCS).
• COS HUMA ESTÀTIC I EN MOVIMENT (ZBRUSH, BLENDER, O METAHUMANS, 

UNREAL ENGINE)

• PROGRAMES INTEGRATS, MODELAT, 3D, LLUM (BLENDER).
• EDICIÓ DE VIDEO (ADOBRE PREMIERE, VIDEO PAD)
• ICONOGRAFIA IA GENERATIVA (DALL-E, STABLE DIFUSION, MIDJOURNEY, 

LEONARDO).

• FOTOGRAMETRIA, SCANNERS, IMPRESSIÓ 3D, MAPPING, ACOLORIMENT 

FOTOGRAFIA BN



LA REPRESENTACIÓ DEL PASSAT NO ES PROBLEMÀTICA ESTÈTICA. 
ES UNA QÜESTIÓ CIENTÍFICA. 

• L’APROXIMACIÓ ICONOGRÀFICA RIGUROSA AL PASSAT EXIGEIX PROPOSTES 
ICONOGRÀFIQUES REALISTES, FONAMENTADES A PARTIR DE FONTS.

• NO ESTEM FENT ART, TOT Y QUE LA VÀLUA ESTÈTICA PUGUI SER UN VALOR AFEGIT.
• LA SOCIALITZACIÓ DEL CONEIXEMENT SOBRE LA HISTÒRIA I L’ARQUEOLOGIA, 

EXIGEIX QUE ELS GRUPS DE RECERCA O TRANSFERÈNCIA PUGUIN GENERAR, A 
PARTIR DE PROGRAMES POC COMPLEXOS, IMATGES RIGOROSES SOBRE EL QUE 
ESTAN TREBALLANT.

• LA ICONOGRAFIA ES CABDAL PER DESENVOLUPAR UNA MUSEOGRAFIA 
D’INTERMEDIACIÓ EN HISTÒRIA I ARQUEOLOGIA QUE AJUDI A FER COMPRENSIBLES 
LLOCS, ACCIONS, ARTEFACTES, RESTES FRAGMENTARIS O DESCONTEXTUALITZATS. 



ICONOGRAFIA DIGITAL DEL PASSAT. PROBLEMES Y NECESSITATS.
• HEM DE REPRESENTAR LLOCS, PERSONES, PPROCESSOS I ACCIONS I CAL FER-HO 

AMB EL MÀXIM DE RIGOR A PARTIR D’EVIDÈNCIES, HIPOTESIS CREÏBLES O 
PARALELISMES. 

• LES IMATGES GENERADES S’HAN DE PODER CONSTRUIR EN POC TEMPS (PER 
ASSEGURAR UNA COMUNICACIÓ, TRANSFERÈNCIA, DIVULGACIÓ RÀPIDA PER 
COMUNICAR NOUS SABERS DE MANERA COMPRENSIVA.

• HA DE SER COMPRENSIVA, ES A DIR DIDÀCTICA, HA D’AJUDAR A ENTENDRE 
OBJECTES DE CONEIXEMENT QUE SOVINT SON FRAGMENTARIS O ESTAN 
DESCONTEXTUALITZATS.

• HA DE SER SOSTENIBLE, DE COST RAONABLE, REAPLICABLE A DIFERENTS SUPORTS 
(CARTELLERIA, PANELLS, LLIBRES, TELEFONIA, AUDIOVISUALS, APPS…) I 
MODIFICABLE PER INCORPORAR NOUS SABERS.



EXPERIÈNCIA DIDPATRI (fins 2024).
DIDPATRI ha desenvolupat diverses experiències amb projecció didáctica, escolar i 
museogràfica. Generant una doctrina que suma:

• Imatges 3D                                          
• Recreació histórica. 
• Arxiu fotografía i videografía
• Aportacions de la IA generativa.
• Síntesi. Matte Painting i videografia.













LA ICONOGRAFIA IA.

LA ICONOGRAFÍA IA GENERATIVA, PERMET CREAR IMATGES A PARTIR D’UN TEXT.

• La concreció de la imatge depèn del text, i de l’encert del text.
• La creació d’imatges ateny els més diversos camps: ficció, actualitat, vida 

quotidiana, ciència ficció… i també imatges sobre el passat.
• Per generar imatges de ficció pot donar bons resultats. Ates que les llibreries que 

alimenten el sistema compten amb ingents recursos documentals.
• Tanmateix per generar imatges sobre el passat la IA presenta més problemes atès 

que la quantitat de variables que incideixen es enorme i el sistema, en general, no 
te capacitat per interrelacionar-les de manera coherent. 

• L’eficàcia de la IA per representar imatges històriques dependrà de moltes diverses 
casuístiques, de la temàtica, i de l’atzar.



COM FUNCIONA LA “COSA” (1). EL CAS DE MIDJOURNEY
Dels diferents programes d’iconografia IA (Dall-e, OpenAI, Dream Studio, Leonardo...) 
Midjourney es que s’ha utilitzat en les produccions de DIDPATRI en ser un dels que 
aporta una major qualitat per tractar temes d’història. Com opera aquest programa?
1. Escribim un prompt. Diem que es el que volem que surti a la imatge. Aquí es qüestió 
de sort i de pràctica (i fins i tot d’intuïció). Al capdavall la màquina fa el que vol, o pot, i 
interpreta el promt com li sembla. Prompts massa llargs o massa curts poden presentar 
problemes. En el mateix prompt hem d’especificar les proporcions i el caràcter de la 
imatge, en historia haurem de posar èmfasi en el “realisme”. A partir d’aquí la màquina 
elabora 4 propostes.
2. Si una proposta ens agrada la descarreguem i llestos, i la retoquem com considerem. Si 
no ens agrada podem demanar 4 noves versions a partir de la que considerem més 
correcta i així successivament, en podem demanar 4 més i anar fent. En ocasions la 
creativitat de la màquina s’esgota i genera imatges cada cop més dolentes.



COM FUNCIONA LA “COSA” (2). EL CAS DE MIDJOURNEY

3. Podem rectificar una part de la imatge obtinguda. Definim el sector que 
volem canviar i escrivim un prompt nou en el qual indiquem que es el que 
volem que surti en la nova versió. Tanmateix els resultats d’aquestes 
operacions, tot i que permeten introduir quasi-seqüències, poden ser molt 
desiguals. 
4. Hi ha comandaments per ampliar o allunyar la imatge, per ampliar per la 
dreta o l’esquerra, per dalt o per baix, per enfocar i augmentar definició.
5. Un cop tinguem la imatge desitjada la podem descarregar i utilitzar (se 
suposa que està lliure de drets) total o parcialment. En general requerirà retocs 
importants.  















PROBLEMES DE RESPOSTA DE LA ICONOGRAFIA IA SOBRE ASPECTES DEL PASSAT
• Dificultats per representar llocs concrets, no se li pot demanar una reconstrucció d‘un 

espai arqueològic, monument o lloc determinat. No respon. Tampoc s’ajusta a 
marques o tipus (cotxes, avions, uniformes, armes, vaixells...).

• No representa personatges concrets amb nom i cognom. Altrament els temes 
conflictius o suposadament escabrosos, en general, queden vetats.

• Sovint representa personatges i llocs a partir de referències de ficció sobre el passat 
(pelis, sèries, etc.) la qual cosa implica errades, anacronismes i equívocs greus.

• Davant d’una demanda d’un espai complex amb presència antròpica, instrumental o 
de processos difícilment te capacitat de resposta coherent o acceptable des del punt 
de vista del rigor històric. Sovint acaba proposant imatges fantasioses. 

• No es poden fer ni sèries ni seqüències d’episodis històrics. Cada il·lustració arrenca 
sempre de zero. Això implica que segons quin tipus de temàtiques, les que plantegin  
continuïtats o canvis, siguin difícils d’obtenir.



• Les errades anatòmiques son constants, com també els anacronismes flagrants que 
la màquina no sap identificar en les fonts utilitzades.

• Els falsos històrics son continuats, s’inventa màquines i instruments, estructures, 
vestits, atuells etc. Cal anar amb molta cura.

• Els instruments de correcció son limitats (zoom, redefinició d’un sector, ampliacions 
a dreta o esquerra, augmentar precisió…) 

• El sistema globalment considerat es redueix a un assaig continuat de prompts amb 
l’esperança de que hi hagi alguna imatge útil. Pots fer tranquil·lament una 
cinquantena de prompts sense que et surti res d’aprofitable. Es a dir que la 
dinàmica ve a ser d’assaig error, però amb molts, molts errors.

• La iconografia obtinguda proposa en general espais de segon terme (o primer 
terme) desenfocats, la qual cosa pot implicar problemes.

• Les respostes a un mateix prompt poden ser molt diferents passats uns segons. La 
resposta mai es la mateixa.















QUINS SON DONCS ELS PUNTS FORTS DE LA ICONOGRAFIA HISTÒRICA  IA?
• Pot generar imatges realistes  totals o parcials d’alta qualitat 
• Dona bones ambientacions (llum, colors, dramatisme…).
• Dona bons enquadraments.
• Tot i que de vegades poden fer falta molts prompts les resolucions són ràpides. 
• Pot donar bones resolucions de primers termes o termes mitjans, així com de 

background.
• Pot subministrar bones idees per resoldre una iconografia tot i que la informació, total 

o parcial pugui ser fallida.
• En poder-se descarregar les imatges sempre es susceptible d’aprofitaments parcials.
• Bona representació de la figura humana, pot fins i tot mostrar emocions. 
• Possibilitat de fraccionar una iconografia complexa a partir de diferents plans.
• Possibilitat de mantenir una relació intel·ligent i alhora intuïtiva en la redacció de 

prompts.



CONCLUSIONS
• En història i arqueologia la iconografia IA difícilment subministra productes globalment 

satisfactoris per a plans generals o amb moltes variables. Tanmateix facilita la resolució 
de plans i personatges temàtics o concrets i subministra idees, ambientacions i 
enquadraments. Altrament la IA dicta idees pròpies que poden ajudar a replantejar 
solucions als il·lustradors.

• La iconografia IA (si més no en l’estadi de desenvolupament actual) i a causa de les 
seves errades i limitacions congènites difícilment es pot utilitzar com a font exclusiva 
per confegir una iconografia històrica rigorosa. Exigeix molts retocs i correccions. No es 
un recurs a l’abast de tothom.

• De resultes podem concloure que la iconografia IA, no es un element o estratègia 
central, sinó que es un recurs digital i parcial que combinat amb altres (3D, fotografia i 
cinètica de recreació històrica, arxius fotogràfics, iconografia matte painting, retocs i 
creació amb Photoshop…), pot ajudar a la creació d'iconografia històrica versemblant, 
rigorosa i de qualitat. I pot ajudar molt a escurçar la producció.










