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Non gaude Donde estamos
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Dpt. Didactica de las CCSS

Unidad de Formacion e Investigacion (UFI 11/02): “Historia,
Pensamiento y Cultura material: Europa y el Mundo Atlantico”
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Zer ikertzen dugu
Qué investigamos

Ensenanza-aprendizaje de las CCSS

Educacion Patrimonial

\\Dispositivos (APPs...)

Programas educativos en espacios de Presentacion del
patrimonio (Museos...)

Evaluacion de programas-aprendizajes
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UPV-EHU Euskal Herriko Unibertsitatea

Proyecto: Apps, redes sociales, dispositivos moviles y ubiquitous
learning en educacion patrimonial (EHU 15/06)

MINECO/FEDER

Proyecto: Evaluacion de programas y evaluacion de aprendizajes
en los ambitos no formal e informal de la Educacion Patrimonial
(EDU2015-65716-C2-2-R)

Otras colaboraciones: PLAN NACIONAL DE EDUCACION Y PATRIMONIO
(miembros del Comité de redaccion y seguimiento, desde 2012 hasta
actualidad), museos, revistas y proyectos con otras universidades




Helburuak Objetivos

e 1. Analizar la situacion de |la educacion
patrimonial en Espaina/ CAPV

e 2. Evaluar diferentes proyectos llevados a
cabo en espacios patrimoniales, y mediados
pos dispositivos moviles

e 3. Establecer nuevas vias de actuaciény
mejora en las propuestas futuras y generar
espacios de colaboracion entre diferentes
agentes



Aurreko proiektuak

Museo de Arte e Historia de Zarautz (Gipuzkoa)
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Oraingo proiektuak

APPs y RRSS en Educacion Patrimonial

Tweet B . Tweet

Museo del Prado = seojBirdLite

eman ta zabal zazu

Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco  Unibertsitatea



Projectes presents Oraingo proiektuak
Proyectos presentes

Criterios
Palabras ) .,
inclusion/ ,
clave ., Herramienta
exlusion

Busqueda Inventario Analisis

Método OEPE adaptado al
proyecto de UPV-EHU

UPV-EHU Universidad del Pais Vasco - e
Grupo de investigacion GIPyPAC v



FICHA DE EVALUACION DE
APLICACIONES SOFTWARE

Universidad ~ Euskal Herriko
del Pais Vasco  Unibertsitatea




Etorkizuneko proiektuak

APPs y RRSS en Educacion Patrimonial

Adaptacion de Establecer
Inventario la criterios de
herramienta calidad

Estudios de Proyectos de
caso colaboracion

Universidad Euskal Herriko



Projectes futurs Etorkizuneko proiektuak
Proyectos futuros

Universitat de Vic + MeV Museu Episcopal de Vic

inici - aprendre - apptours

Apps - Tours

Utilizando la web del museo o diferentes aplicaciones puede disfrutar y
aprender de |la coleccion permanente, organizar la visita, realizar
recorridos virtuales o acceder y ampliar informacion de las obras y de sus
autores. Si esta en el museo, conéctese al servicio gratuito de WIFI, y
empiece a disfrutar de la experiencia.

UPV-EHU Universidad del Pais Vasco - ﬁ,
Grupo de investigacion GIPyPAC

Universidad  Euskal Herriko
del Pais Vasco  Unibertsitatea



Etorkizuneko proiektuak

IES Txurdinaga (Bilbao)
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Q’ 1 Escuela de Magisterio (UPV-EHU)

Universidad Euskal Herriko
del Pais Vasco Unibertsitatea

22 curso del ciclo Desarrollo de Aplicaciones
L]\
Téplpst%ls\xlAGA 2 Multiplataforma del CIFP Txurdinaga LHIl (proyecto
ETHAZI del Centro de Innovacion para la FP de la
Vice-consejeria de la FP)

Escuela Sofia Taramona LHLI Basauri
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