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Estem en un mén cada cop més envoltat de noves eines que ens han de
facilitar la feina. Les TIC estan en el nostre dia a dia i la intel-ligéncia
artificial (IA) és una realitat. En siguem conscients o no, la IA ja forma
part del nostre present i esta a 'ordre del dia en totes les disciplines
academiques i ambits professionals. La cultura i la gestié del patrimoni
cultural no s6n quelcom inherent a aquesta realitat. Tothom parla de la
IA i ja hem comengat timidament a experimentar-la. Ens hem preguntat
mai com podem utilitzar les eines de la IA en I'ambit patrimonial?

En poc temps han aparegut moltes publicacions, recerques i experiencies
al voltant d’aquest fenomen. La A és una eina que esta creixent expo-
nencialment i de la qual encara desconeixem els limits. Pot ajudar-nos
en aspectes com la millora de les técniques i diagnosis de conservacio,
increment d’identificacié d’objectes i categories, la supervisié de bases
de dades, la contextualitzacié d’elements patrimonials, la creaci6 artistica
per a diferents usos, I'obtencié d’eines per incrementar nivells d’accessi-
bilitat i recursos per a publics diversos, o la creacié de noves experi¢ncies
per al visitant.

Coneixem bé que podem fer amb la IA en els nostres equipaments? La
VIII Jornada de Patrimoni Cultural ens aportara un coneixement del
que és la intel-ligéncia artificial i les seves potencialitats, alhora que ens
permetra coneixer diferents experiéncies existents en 'ambit nacional i
internacional sobre els possibles usos de la IA en la cultura i la gestié del
patrimoni cultural a Catalunya.



Vill JORNADA
DE PATRIMONI
CULTURAL

LA INTEL-LIGENCIA
ARTIFICIAL APLICADA
AL PATRIMONI
CULTURAL

MM Generalitat
N de Catalunya

MATI

8.45-9.15h
ACREDITACIONS

9.15-9.30 h
BENVINGUDA

9.30-10.15h

PATRIMONI CULTURAL I IA: COM NO PERDRE EL NORD EN UN
MOMENT DE CANVIS ACCELERATS

Karma Peiré, periodista especialitzada en les Tecnologies de la Informacié i la
Comunicaci6

La conferencia revisara que és i que no és la intel-ligéncia artificial i el potencial
transformador que pot suposar per al patrimoni cultural. En molt poc temps,
aquesta tecnologia ens ha mostrat la cara més amable perd també la més fosca. La
sessid servird per reflexionar, amb mirada critica, sobre quines son les millors
decisions que cal prendre quan intentem aplicar la IA, aixi com els reptes que ens
planteja per als propers anys.

10.15-10.20 h
TORN DE PREGUNTES

10.20 — 10.50 h
PAUSA CAFE (Sala Gaudi)

10.50 - 11.20 h

LA INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL EN LA INTERPRETACIO DE LES
FONTS D’ARXIUS HISTORICS: EVITAR LA DESINFORMACIO QUAN
ELS ALGORISMES USEN DADES FIABLES

Josep Lladés Canet, director del Centre de Visié per Computador

La indstria dels bessons digitals es basa en la generacié de repliques virtuals
d’entitats fisiques. En la Xarxa d’Arxius Comarcals de Catalunya s’ha aplicat per
recrear patrimoni documental. La intel-ligéncia artificial, gracies a I'ts de les dades
fiables custodiades en els arxius comarcals, permet construir aquestes repliques i
evitar d’aquesta manera la generaci6 de coneixement poc fiable o sense contrastar.
El Centre de Visié per Computador, amb la col-laboracié de la Xarxa d’Arxius
Comarcals, treballa per generar noves eines tecnologiques per apropar el patrimo-
ni documental al gran public, i aixi fer-lo més accessible i atractiu.

11.20-11.25h
TORN DE PREGUNTES
11.25-11.55h

MEMORIES SINTETIQUES. TRANSFORMAR UNA INSTITUCIO CUL-
TURAL EN UN ESPAI D’INNOVACIO CIUTADANA.

Airi Dordas i Axel Gasulla, membres de Domestic Data Streamers

La tecnologia estd cada cop més present en el mén de la cultura. A Domestic
Data Streamers, hem estat integrant tecnologia i dades en molts formats diferents.
La intel-ligencia artificial ens planteja nous reptes i oportunitats que ens permeten
transformar els espais culturals i museus en llocs on es genera conversa. D’aquesta
manera, no només es tenen en compte les idees dels creadors, sind que també es
dona veu als visitants, i les seves opinions es converteixen en una part important
del patrimoni cultural.
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11.55-12.00 h
TORN DE PREGUNTES
12.00-12.30 h

INTEL-LIGENCIA ARTIFICIAL I PATRIMONI CULTURAL. APLICA-
CIONS ACTUALS I FUTURES PERSPECTIVES

Héctor A. Orengo, professor d’investigacié ICREA al Barcelona Supercomputing
Center

Els darrers set anys s’ha produit un increment exponencial dels estudis dedicats a
Paplicacié de metodes procedents del camp de la intel-ligéncia artificial, en parti-
cular els anomenats aprenentatges automatic i profund, a la deteccid, 'estudi i la
proteccié del patrimoni cultural.

En aquesta ponéncia s'explicara el funcionament d’aquest tipus d’algoritmes i, mit-

q q &
jangant exemples prictics, s'examinaran els avantatges i problemes de la seva aplicacié
al patrimoni cultural.

12.30-12.35h
TORN DE PREGUNTES
12.35-13.05h

IDEES IMPOSSIBLES, PROJECTES VIABLES
Pep Casals, cofundador de Nubilum & Coeli Platform

Com podem transformar aquelles idees a priori impossibles en projectes reals?
En aquesta presentacid, a través d’un recull de casos practics, explorarem les
estratégies per cobrir les necessitats i augmentar I'eficiéncia dels equips de 'ambit
patrimonial, i destacarem com la implementacié d’eines d’intel-ligencia artificial
(IA) facilita aquests exits, tot fent émfasi en 'aplicacié del criteri professional.

13.05-13.10h
TORN DE PREGUNTES

13.10 - 15.00 h
PAUSA DINAR (lliure)

TARDA

15.00-15.20 h
A TRAVES DE LESPILL. UNA ANALISI DEL CONTINGUT PATRIMO-
NIAL CREAT PER LA GENAI

Xavier Rubio Campillo, investigador Ramén y Cajal a la Universitat de Barcelo-
na i director del grup de recerca en Didactica i Patrimoni DIDPATRI

Les aplicacions d’IA generativa (GenAl) vinculades al patrimoni cultural sén cada
cop més populars. La consulta d’informacié de fets historics, les rutes a mida per
visitar museus o la recreaci6 visual del passat sén només alguns dels usos actuals,
perd quin patrimoni és reflectit per aquestes eines i com podem analitzar els biai-
xos que generen? Presentem aqui els resultats preliminars d’un estudi per avaluar
les dinamiques d’ts de la GenAlI dins el context del patrimoni cultural.

15.20 - 15.40 h

US D’IA GENERATIVA EN CADMINISTRACIO PUBLICA. AUDIO-
GUIES

J. Ignasi Bonet, dinamitzador d’innovacié al CTTI
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Amb la col-laboraci6:

Fundacio
Catalunya

La Pedrera

La IA generativa ha arribat al conjunt de la societat des de fa poc temps. Les
primeres proves mostren expectatives elevades. Donat que els resultats semblen ser
espectaculars, es fa inevitable la pregunta: com puc usar jo aquestes eines? Abans
d’introduir-les als serveis publics, pero, shan de posar a prova.

En el marc de les proves que s’han fet destaquem la generacié automatica d’audio-
guies. Es vol avaluar la viabilitat d’una solucié automatica que generi versions, per
idioma o audiencia, i que generi la locucié per tal d’agilitzar la generacié d’audio-
guies a un cost economic.

15.40 — 16.00 h

DADES PETITES, MODELS GRANS I LA RECOMPENSA DEL RAONA-
MENT

Maria Cristina Marinescu, professora de la IQS i investigadora en 'ambit de
tecnologies semantiques i intel-ligencia artificial del Centre Nacional de Super-
computacio

Els ambits que no disposen de moltes dades segons els estandards de la IA, com
és el cas del patrimoni cultural, shan quedat generalment fora de les directrius
principals de la investigacié aplicada. Amb l'arribada dels grans models de llen-
guatge, es va posar a 'abast de tothom una eina potent per a la generacié de text
com, per exemple, per a descripcions d’imatges. Aquests models deixen obsolets
altres esforcos per proporcionar metadades de qualitat per a imatges de patrimoni
cultural, o hi ha tasques en qué¢ encara poden millorar? Quines alternatives poden
complementar per a dominis de dades petits I'enfocament estadistic en que es
basen aquests models? Il-lustrarem la nostra visié al respecte a través de les lligons
apreses durant el nostre projecte europeu: Saint George on a Bike.

16.00 - 16.20 h
ICONOGRAFIA DIDACTICA EN HISTORIA I IA GENERATIVA

Francesc Xavier Hernandez, catedratic de Didactica de les Ciéncies Socials de la
Universitat de Barcelona

La iconografia és un recurs fonamental per aproximar el passat de manera com-
prensiva. La utilitzacié de CGI (Computed-Generated Imagery) ha possibilitat
obtencié d’imatges sobre el passat, de qualitat i a un cost raonable (3D, matte
painting, etc.). Ara la IA generativa aporta complements interessants per donar
visions del passat.

16.20 - 16.30 h
TORN DE PREGUNTES

16.30
CLOENDA
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KARMA PEIRO

Periodista especialitzada en les Tecnologies de la Informa-
cié i la Comunicacié (TIC) des del 1995. Directora exe-
cutiva de la Fundacié Visualitzaci6 per la Transparencia
(ViT), que promou 'ts de les dades obertes per empode-
rar la ciutadania i el retiment de comptes de la informaci6
publica. Coautora de I'informe «Intel-ligéncia Artificial.
Decisions Automatitzades a Catalunya», de I'’Autori-

tat Catalana de Proteccié de Dades (APDCat) (2020).
Membre del Comité Etic de la Universitat Politécnica de
Catalunya; del Consell Assessor del projecte Empowe-
ring Communities: Public Libraries, Inclusive Civic
Engagement and Artificial Intelligence; del Center for
Government and Technology de la Universitat d’Albany;
del Consell Assessor d’Oxfam Intermén, en el programa
Justicia Digital Global, i d’Algorights, una xarxa col-la-
borativa que promou els drets humans en I'ambit de la
intel-ligéncia artificial.

JOSEP LLADOS CANET

El doctor Josep Lladés Canet és enginyer informatic per
la Universitat Politécnica de Catalunya, 'any 1991, i
doctor en informatica per la Universitat Autdnoma de
Barcelona i la Universitat de Paris 8 (Franca), 'any 1997.
En Pactualitat és professor titular d’universitat de la
Universitat Autobnoma de Barcelona (UAB) i director del
Centre de Visié per Computador (CVC). Dins la visi6
per computador, esta especialitzat en el reconeixement
d’imatges de documents. En aquest camp ha fet diverses
contribucions en 'ambit de les humanitats digitals, en
eines de lectura de documents historics digitalitzats. Ha
liderat diversos projectes d’'R+D, ha publicat al voltant de
300 articles en diferents congressos i revistes internacio-
nals, i ha dirigit 17 tesis doctorals. Ha format part de les
comissions que han definit les estrategies d’intel-ligéncia
artificial espanyola i catalana.

AIRT DORDAS PERPINYA

LAirf Dordas és dissenyadora especialitzada en comunica-
cié i innovaci social. La seva trajectoria es centra a liderar
projectes que busquen influenciar canvis de mentalitat i
comportament per fomentar una societat més justa. Amb
més de 13 anys d’experiéncia, actualment lidera el projec-
te Memories Sintetiques a Domestic Data Streamers, on
explora la interseccié entre dades, IA, narrativa, memoria
i defensa dels drets socials.

AXEL GASULLA ROGLA

Axel Gasulla, llicenciat en Psicologia i amb un master en
Direccié i Gestié de Recursos Humans, és cofundador
de diverses iniciatives com Domestic Data Streamers,
CEDRA, 16TIMES i Akerblom Studio. Actualment, coli-
dera Domestic Data Streamers com a general manager,
on integra coneixements de psicologia cognitiva i social
en el disseny d’espais per crear experi¢ncies significatives
tot combinant dades i emocions. Junt amb un equip
multidisciplinari treballa en projectes de comunicacié
innovadora.
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HECTOR A. ORENGO

Es professor d’investigacié ICREA al Barcelona Super-
computing Center, on lidera 'equip d’Arqueologia Com-
putacional, i a I'Institut Catala d’Arqueologia Classica, on
codirigeix el Grup d’Investigacié en Arqueologia del Pai-
satge. El seu treball es centra en I'estudi de les interaccions
entre les societats del passat i el seu entorn mitjangant
eines computacionals que inclouen els SIGs, la teledetec-
cid, els models predictius i I'aprenentatge automatic.

PEP CASALS
Es enginyer técnic en informatica per la Universitat
giny
Rovira i Virgili i té un postgrau en Direccié de Sistemes
d’Informacié. Acumula més de 25 anys d’experiéncia
en 'ambit de la consultoria i la direccié de projectes de
gestié del coneixement. Des del 2013 treballa a Nubilum
en 'enfocament estratégic de solucions i, des del 2017, a
g
Coeli, el programari de gestié de col-leccions patrimonials
per a la catalogacié, gestié i difusié en linia. Amb una
solida combinacié de coneixements técnics i de negoci,
lidera projectes amb visié global i orientacié al client.
) g

XAVIER RUBIO CAMPILLO

Es investigador Ramén y Cajal a la Universitat de
Barcelona, on dirigeix el grup de recerca en Didactica i
Patrimoni DIDPATRI. La seva recerca explora les aplica-
cions de les tecnologies digitals per investigar, comunicar i
ensenyar el passat a través del patrimoni cultural.

J. IGNASI BONET

Des del juliol de 2022 és dinamitzador d’innovacié a

la Direccié d’Innovacié Digital del CTTI, en el marc

de Pestrategia GovTech_Catalunya. El CTTT ¢é la visi6
d’evolucionar cap a un model de serveis orientat a 'acom-
panyament en la innovacid i la transformacié digital.
Durant els darrers anys s'ha reforcat la proposta de valor
per tal de donar resposta a les noves necessitats vinculades
als canvis disruptius provocats per la revolucié digital.

MARIA CRISTINA MARINESCU

Professora de la IQS i investigadora en 'ambit de tec-
nologies semantiques i intel-ligéncia artificial del Centre
Nacional de Supercomputacié (BSC-CNS), on s’ha enca-
rregat de projectes nacionals i internacionals i ha aplicat
aquesta tecnologia a ambits com smart cities, exclusié so-
cial i pobresa, i patrimoni cultural. Ha estat coordinadora
del projecte europeu Saint George on a Bike, finalitzat fa
poc, que tracta d’automatitzar amb técniques de la IA la
comprensié del contingut visual de pintures dels segles
XII-XVIII. Els resultats del projecte s'aplicaran en el marc
d’una col-laboracié amb el Museo del Prado.

FRANCESC XAVIER HERNANDEZ CARDONA
Doctor en Historia Contemporania i catedratic de Didac-
tica de les Ciéncies Socials de la Universitat de Barcelona.
Medalla Narcis Monturiol al mérit cientific i tecnolo-

gic. Coordinador del projecte historico-museografic del
Museu d’Historia de Catalunya. Treballa en iconografia
didactica aplicada a la museografia.
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